1. Kreirati aplikaciju koja za uneto ime, prezime i datum rođenja prikazuje broj dana od datuma rođenja do kraja tog meseca. U jedno polje za unos teksa se unose ime i prezime (i ime i prezime mogu da se sastoje od dve reči) i datum rođenja u sledećem formatu dd.mm.gggg. (dve cifre za dan, dve cifre za mesec i dve cifre za godinu). Prikazati preostali broj dana do kara meseca rođenja, kao i ime i prezime osobe. 
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        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            string s = textBox1.Text;

            int poz = s.LastIndexOf(' ');

            string datum = s.Substring(poz + 1);

            string ime = s.Substring(0, poz);

            int dan = Convert.ToInt32(datum.Substring(0, 2));

            int mesec = Convert.ToInt32(datum.Substring(3, 2));

            int maxBrDana=0;

            switch (mesec)

            { 

                case 1: case 3: case 5: case 7:

                case 8: case 10: case 12:

                    maxBrDana = 31;

                    break;

                case 4: case 6: case 9: case 11:

                    maxBrDana = 30;

                    break;

                case 2: maxBrDana = 28;

                    break;

            }

            int doKraja = maxBrDana - dan;

            textBox1.Text = ime + " - " + doKraja;

        }
2. Kreirati aplikaciju u kojoj korisnik može da crta jednakokrake trouglove (osnovica paralelna x-osi, a teme nasuprot nje je ispod nje na crtežu) tako što pritisne taster miša na jednom kraju jedne dijagonale pravougaone oblasti u kojoj će biti upisan trougao, a otpusti na drugom kraju te dijagonale (npr. pritisne gore desno, otpusti dole levo; ili pritisne dole desno, otpusti gore levo).
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Tačka (x0,y0) je tačka gde je pritisnut taste miša. Tačka (x1,y1) je tačka gde je otpušten taster miša. To su temena jedne dijagonale pravougaone oblasti. Tačka (glX,glY) je gornje levo teme pravougaone oblasti. Tačka (ddX,ddY) je donje desno teme pravougaone oblasti.  
        int x0, y0;

        private void Form1_MouseDown(object sender, MouseEventArgs e)

        {

            x0 = e.X;

            y0 = e.Y;

        }

        private void Form1_MouseUp(object sender, MouseEventArgs e)

        {

            int x1 = e.X;

            int y1 = e.Y; //drugo teme dijagonale
            int glX = Math.Min(x0, x1);

            int glY = Math.Min(y0, y1);

            int ddX = Math.Max(x0, x1);

            int ddY = Math.Max(y0, y1);
            Point A = new Point(glX, glY);

            Point B = new Point(ddX, glY);

            Point C = new Point((glX + ddX) / 2, ddY);

            Point[] p = { A, B, C };
            Graphics g = CreateGraphics();

            SolidBrush cetka = new SolidBrush(Color.Blue);

            g.FillPolygon(cetka, p);

        }
3. Dato je vreme kada je navijen alarm - budilnik (sat:minut). Ponavljanje alarma je namešteno na određen broj minuta. U koliko sati je alarm prestao da zvoni ako znamo koliko je puta zvonio?
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        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            int sat = Convert.ToInt32(tbSat.Text);

            int min = Convert.ToInt32(tbMin.Text);

            int m = Convert.ToInt32(tbM.Text);

            int brPonavljanja = Convert.ToInt32(tbBrPonavljanja.Text);

            int minuti = sat * 60 + min;

            minuti += (brPonavljanja - 1) * m;

            int sat1 = minuti / 60;

            int min1 = minuti % 60;

            tbRez.Text = sat1 + " : " + min1;

        }
4. Kreirati aplikaciju u kojoj se sunce kreće po nebu (izlazak sunca). 
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        int x, y, a;

        private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

        {

            a = 40;

            x = ClientRectangle.Width / 2;

            y = ClientRectangle.Height + a;

            timer1.Start();

        }

        private void Form1_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

        {

            Graphics g = e.Graphics;

            Pen olovka = new Pen(Color.Yellow, 3);

            SolidBrush cetka = new SolidBrush(Color.Yellow);
            g.DrawLine(olovka, x - a, y - a, x + a, y + a);

            g.DrawLine(olovka, x + a, y - a, x - a, y + a);

            g.DrawLine(olovka, x, y - a, x, y + a);

            g.DrawLine(olovka, x - a, y, x + a, y);
            g.FillEllipse(cetka, x - a / 2, y - a / 2, a, a);

        }

        private void timer1_Tick(object sender, EventArgs e)

        {

            y -= 5;

            Refresh();

        }

5. Kreirati aplikaiju u kojoj se unose stavke računa. Stavke se dodaju u listu, i u svakom trenutku se prikazuje najveći iznos, kao i ukupna suma na računu. 
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        double max, suma;

        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            double cena = Convert.ToDouble(tbStavka.Text);
            listBox1.Items.Add(cena);

            if (cena > max)

            {

                max = cena;

                tbNajskuplji.Text = max.ToString("0.00");

            }

            suma += cena;

            tbUkupno.Text = suma.ToString("0.00");


tbStavka.Clear();
        }
6. Kreirati aplikaciju u kojoj se za uneti petocifreni broj proverava da li je palindrom (čita se isto sa leva na desno, i sa desna na levo). 
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        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            try
            {

                int n = Convert.ToInt32(textBox1.Text);
                if (n >= 10000 && n < 100000)

                {

                    int j = n % 10;

                    int d = (n / 10) % 10;

                    int h = (n / 1000) % 10;

                    int dh = (n / 10000);
                    if (j == dh && d == h)

                        textBox1.Text += " - Palindrom";

                    else
                        textBox1.Text += " - Nije palindrom";

                }

                else
                    textBox1.Text += " - Broj nije petocifren";

            }

            catch 

            {

                MessageBox.Show("Uneti broj");

            }

        }
